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                              Tutorial  

 

1. Efetuar o registo na aplicação através do link: http://Kahoot.com 

 

 

 

2. Aceder à conta: 

 

 

 

3. Na parte superior da página, encontra-se o Painel com as várias funcionalidades: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Construir quizzes 

 

- Clicar no botão “Create” do painel. 

 

 

(RE)Aprender para inovar 
Um projeto de apoio ao desenvolvimento de competências digitais 

Pesquisar 

Kahoots 

(quizzes) 

públicos 

Local onde 

estão 

arquivados 

os nossos 

Kahoots 

Acesso aos 

resultados 

dos Kahoots 

realizados 

Criar grupos 

de partilha 

de Kahoots 

Partilhar 

Kahoots ou 

lançar 

desafios para 

casa 

Ver ou 

editar os 

detalhes da 

nossa conta 

Criar um 

Kahoot 
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- Dar um título ao Kahoot e escolher as definições de visibilidade, língua e audiência. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Janela das definições 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Selecionadas as opções, clicar em “done”. 

Escolher 

língua 

Visível para toda a 

gente (pesquisável 

na Internet) 

Privado 
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Questões 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Escolher o tipo de questão: escolha múltipla ou verdadeiro falso 

- Escrever a pergunta e as opções de resposta, selecionando a correta.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Para acrescentar perguntas,  

  devemos clicar no botão “Add question”. 

 

- Podemos duplicar as questões  

   ou eliminá-las. 

 

 

- No fim, clicar em “Done”. 

Podemos 

também inserir 

uma imagem. 

Selecionar o 

tempo a atribuir 

à questão. 

Selecionar a 

resposta correta 
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Lançar um desafio / editar um Kahoot 

 

- No painel, clicar em “Kahoots” para aceder aos nossos quizzes. 

 

- Selecionar o quiz e clicar em “play” ou “edit” para lançar o desafio ou editar. 

 

 
 

 

- Para lançar o desafio à turma, depois de clicar em “play”, escolher o modo de jogo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quiz em sala de aula 
 

Escolher o modo “Classic” para respostas individuais, ou “Team mode”, se se quiser criar 

equipas de alunos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Automaticamente, é gerado um código que os alunos deverão inserir no campo 

correspondente, depois de aceder ao endereço:  http://Kahoot.it 

 

Para jogar em 

sala de aula, com 

feedback 

imediato. 

Agendar o quiz 

para os alunos 

realizarem em 

casa. 

http://kahoot.it/
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- Os alunos inserem o código e clicam em “enter” e em seguida, inserem o nome e clicam em 

“OK”: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- O professor inicia o quiz, clicando em “Start” no canto superior direito.  

 

 

- No botão “Next”, também no canto superior direito, vai passando as perguntas. 

 

 

Relatórios 

 

- Para aceder aos resultados, clicar em “Reports”, no painel.   

 

- Clicar nos três pontinhos do lado direito e selecionar a opção “download report”. 
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- Escolher o modo “Assign” 

 

 

 

 

 

 

- Selecionar dia e hora do término da tarefa, a opção com ou sem tempo para cada questão 

e clicar em “create”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- É gerado o código (para responder no telemóvel) e um link (para resposta no computador) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A tarefa pode agendar-se diretamente no Google Classroom, clicando no respetivo ícone. 

Agendar uma atividade para realizar em casa 

 

 


